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PIRACI Z KARAIBOW

Przedstawienie interaktywne z Jackiem Sparrowem!

Achoj dzielne maluchy! Czy macie ochote na prawdziwa pirackg przygode?
Jesli tak, czeka na Was niezapomniana wyprawa po skarb Kapitana Sparrowa.
Bedziecie przeprawiac sie pirackimi tédeczkami (bardzo ptytki basen) i $ciga¢
sie na pirackich tratwach. Pokonacie park linowy z pirackich beczek i przy
odrobinie szcze$cia odnajdziecie skrzynie skarbow. A moze odkryjecie zaginio-
ne dukaty w Grocie Krakena? towienie ryb, nauka strzelania, pirackie tatuaze,
wyscig beczki petnej sledzi. Zatariczycie poktadowe Tarice Wygibarice i wspdl-
nie za$piewacie pirackie przyspiewki, a na deser Piracka Tawerna. Rzut okiem
Sparrow'a, piecze¢ korsarzy, gra w kodci. Kazdy cos wygrywa: dukaty, sakiewki
ze ztotem lub muszelki. Na deser dmuchana zjezdzalnia i trampolina! Odwaz-
nych czeka Chrzest Piracki na Czarnej Perle. Na czas wyprawy przebierzemy
Was za piratéw! Dla kazdego certyfikat przyjecia do hordy Sparrowa
i opaska na oko.

SMERFNA PRZYGODA

PIOTRUS PAN I DZWONECZEK

Nowos¢! Pokaz baniek mydlanych. Kraina Figli, trampolina,
zamek do skakania, zjezdzalnia.
Podrdz do Nibylandii - Piotrus Pan nauczy Was lata, strzela z tuku i katapul-
ty, a Dzwoneczek czarowac i malowac kolorowym piaskiem swoje marzenia.
Upieczecie ciasteczka w kolorach teczy. Odwiedzicie Wyspe Piratow i bedzie-
cie figlowac w pirackim matpim gaju. Ale ... . pojawi sie tez Kapitan Hook, kt-
ry chce porwac Piotrusia!!! Nie pozwolimy mu na to! Bedziemy wspinac sie po
linowych mostach, pokonamy rzeke krokodyli, przejdziemy przez bajkowy tor
przeszkdd i zdobedziemy statek Kapitana Hooka. Dzwoneczek ozdobi Was ma-
gicznym pytkiem i nada bajkowe imiona oraz pokaze Wam czary z baniek my-
dlanych (nawet kogos zamknie w barice). Na czas zajec otrzymacie bajkowe
akcesoria. Dla kazdego ztoty medal za odwage i Paszport Nibylandii.
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Nowos¢! Pokaz magicznych sztuczek. Kazdy zrobi slime!
Smerfy zawitaty do pirackiej wioski i zamieszaty mocno. . . Szukaj ochotni-
kéw do swoich druzyn. Chcecie sie dotaczy¢? Madrala szuka ekipy do zagadek,
wielkiego smerfastycznego quizu, strzelania z tuku i mini golfa. Ositek przygo-
towuje olimpiade sportowa, ptywanie tédeczkami i przeprawe tratwami, a na-
wet dojenie sztucznej krowy. Smerfetka organizuje wielki bal — dla wszystkich
ma bajkowe kostiumy. Papa Smerf robi kolejne, niezwykte sztuczki magiczne,
wy zas samodzielne sprobujecie stworzy¢ wtasnego slime (glutka). Ciekawe
(zy pojawi sie Gargamel? Bedziemy taficzyc, skakac na trampolinie zjezdzac ze
zjezdzalni. Wykonacie wiasne smerfne czapki i zdobedziecie smerfowe naklej-

ki. Dla kazdego Medal Super Smerfa i balonowa niespodzianka.

‘ KLUB PRZYJACIOL MYSZKI MIKI

Nowosc! Przejazdzki gokardami lub elektrycznymi samocho-
dzikami.

W Klubie Myszki Miki, Miki wita was, w Klubie Myszki Miki mito pty-
nie czas! Bedziemy skaka¢ w dmuchanym basenie, zjezdzac z dmuchanej
zjezdzalni i przeciskac sie przez wielka gasienice Meggi. Za pomocg tajnego
hasta otworzymy Mysi Sktadak i urzadzimy zawody o tytut Mistrza Kierowni-
cy. Rozbudujemy Klub - stomki konstrukcyjne, to dopiero beda Chocki Klocki!
Pokonamy Tor Przeszkéd Psa Pluto. Zajrzymy do laboratorium Profesora Von-
Drake’a - niezwykte eksperymenty! Sztuczny $nieg, dymiacy wulkan. Z Kaczka
Daisy stworzycie opaski z mysimi uszami. Matpi Gaj. Zawody w dziurawieniu
Mysiego Sera (rzut do celu)! Klubowa Dyskoteka z Myszka Minnie — wspaniate
stroje oraz kolorowe makijaze! Wytonimy Krdla i Krélowa tarica wygibarica.
Dla kazdego legitymacja cztonka Klubu Przyjaciot Myszki Miki!



PSI PATROL - MISJA EDUKACJA
PROGRAM EDUKACYJNY

Nowos¢! Elektryczne samochodziki lub gokardy!

Chcecie dotaczy¢ do Psiego Patrolu i ruszy¢ na misje ratowania $wia-
ta? Zanim to zrobicie, dzielne psiaki pokaza Wam jak by¢ cztonkiem Psiego
Patrolu! Zabierzemy was w podrdz dookota Swiata, by zdobyc¢ wiedze o kon-
tynentach i ich mieszkaricach. Jak Rocky z ekologicznych materiatéw zrobicie
odznaki Psiego Patrolu. Chase nauczy was bezpiecznych zachowan na drodze,
odgadniecie odgtosy ulicy, poznacie znaki drogowe. Zamienimy sie w samo-
chodziki i poliantéw - bedziemy kierowac ruchem, jezdzi¢ wyscigéwkami
zgodnie z zasadami. Niczym Zuma dotrzecie do Groty Krakena i poszukacie
w niej skarbéw. Sky zabierze was do Strefy Urwisa - bedziecie figlowac i szale¢
na dmuchanych zjezdzalniach. Marshall sprawdzi wasza sprawnos$¢ na lino-
wych mostach i torze sprawnosciowym. Jesli wykonacie wszystkie misje
i zdobedziecie piec odznak to ... zostaniecie cztonkami Psiego Patro-
lu i otrzymacie specjalng legitymacje oraz balonowego psiaka!
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Budowanie wiezi! Kreatywne myslenie. Wspaniata zabawa!!!
Uwaga! llos¢ wykonanych zadan uzalezniona jest od mozliwosci grupy. Spraw-
dzian komandosa — tor przeszkéd Ranger Track. Rodeo - byk pneumatyczny.
Marsz w wieloosobowych spodniach. Walki sumo w mega kombinezonach.
Szkota pilotéw — zapieci w metalowe kofo poczujecie, ze grawitacja nie ist-
nieje. Strzelnica - brof pneumatyczna, tuk, proca. Przeprawy tratwa. Przemyt
niebezpiecznego tadunku. Pokonanie terenu skazonego. Marsz w gasienicy -
czotgu. Mega Scrabble. Dojenie sztucznej krowy. Mega Twister. Akwedukt - 13-
czymy systemy rur lub mini golf. Eureka - ujarzmiamy wode. Wezet gordyjski.
Skoki na pneumatycznych gasienicach. Marsz na szczudtach.

Zwycieski zespot otrzymuje Trofeum Przygody. Dla wszystkich
certyfikaty towcy Przygdd.

JEDEN ZA WSZYSTKICH
KLASY IV-VIII

MALI KOMANDOSI

Park linowy. Tor przeszkod. Strzelnica. Przeprawa tratwa.
Sciana wspinaczkowa! Maskowanie!

Survivalowa wyprawa dla najmtodszych po lesnych bezdrozach, pod-
czas ktdrej kapral Krzesiwo nauczy was jak by¢ dzielnym i samodzielnym.
Nauczycie sie tropic zwierzeta, rozpalac ognisko bez zapatek, zbudowac lesne
schronienie, odnaleZ¢ droge, opatrzyc zranionego kolege, zamaskowac i ukry¢
sie, przeprawic sie po linie. Dowiecie sie jak przetrwac bez telefonu, a nawet
przekazac wazng wiadomosc tajnym alfabetem. Poznacie co to kompas, mapa
i strony Swiata. Po tej lesnej przygodzie, nawet najczarniejsza noca, las nie be-
dzie juz wam straszny. A do tego wspinanie po $cianie, park linowych mostéw,
strzelanie z tuku i pistoletu, tor przeszkdd Ranger Junior, odnalezienie drogi
w ciemnym labiryncie ,Kraken". Dla relaksu przeprawicie sie pirackg tratwa!!!
Kazdy Dzielny Samodzielny otrzyma Certyfikat Dzielnosci.

W PIATA STRO
IATA SURVIVAL KLASY IV-VIII

Sprawdzian dla prawdziwych Twardzieli i Twardzielek.

Lesna wyprawa dla najdzielniejszych. Sprawdzian komandosa — tor
przeszkdd Ranger Track. Hit - szkota pilotow - grawitacja nie istnieje. Masko-
wanie w terenie. Scianka wspinaczkowa. Wyprawa do lasu - zasady orientacji
w terenie, postugiwanie sie mapq i kompasem, znaki topograficzne, prze-
widywanie pogody, budowa obozowiska, pozyskiwanie i uzdatnianie wody,
faczno$¢, umiejetnos¢ przetrwania w trudnych warunkach dzikiej przyrody,
przeprawa linowa, podstawy udzielenia pierwszej pomocy, strzelanie z kara-
binka pneumatycznego oraz tuku. Na koniec dla relaksu do wyboru: dojenie
sztucznej krowy, walki sumo lub pneumatyczny byk rodeo.

Dla kazdego kto przejdzie ,sprawdzian komandosa” certyfikat
Rangers Track.
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